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ИНФОРМАТИКА
Литература:
1. Никола Клем: Рачунарство и информатика за I разред средње школе; Завод за уџбенике, Београд, издања 2005. или новија

2. Никола Клем: Рачунарство и информатика за II разред гимназије; Завод за уџбенике, Београд, издања 2005. или новија или Драган Маринчић: Пословна информатика за II разред економске школе; Завод за уџбенике, Београд, издања 2005. или новија

Области: Предмет изучавања информатике, историјат развоја рачунара, структура хардвера рачунарског система, централна меморија, аритметичко-логичка јединица, контролна јединица, спољне меморије, улазне и излазне јединице; Оперативни системи, системски софтвер, вируси, програм као производ; Компоненте хардвера PC-а, кућиште, основна плоча, портови, дискови, представљање слика, графичка звучна и мрежна картица, извор напајања, мрежна и комуникациона опрема; Организација података на диску, појам датотеке и каталога, рад са оперативним системом; MS Windows, задавање команди, концепт прозора, покретање програма, менији, алатке, „клипборд“, Windows explorer, форматизација дискета, апликативни програми; Подела рачунарских мрежа, топологија рачунарских мрежа, протоколи, заштита, Интернет, сервиси Интернета (WWW и електронска пошта), мултимедије; Обрада текста на рачунару, основна подешавања и елементи прозора Word програма, главни и падајући менији, оријентација папира, маргине, штампа, фонтови, стилови, брисање и премештање, поравнање, форматизовање, отварање и излаз докумената
1. Шта је предмет изучавања информатике?

а)
Програмирање рачунара и микропроцесора

б)
Развој и примена информационих технологија, развој информационих делтности и ангажпвања људи у обављању информационих делатности

ц)
Пројектовање електронских рачунара

2. Информациони системи су системи код којих је најважније:
а)
Чување, пренос и обрада информација

б)
Системи компјутера са штампачем, диском и дискетама које користи човек

ц)
Компјутерски систем са променљивим компонентама које користе банке
3. Шта је допринос Хермана Холерита?

а)
Бушена картица са 96 колона

б)
Електро механичка машина са бројачима који се активирају помоћу електронских сензора
ц)
Решење проблема линеарног програмирања
4. Повезивач (Linker):

а)
Из већег броја програмских јединица прави извршни облик програма

б)
Из већег броја програмских јединица прави машински облик програма
ц)
Из већег броја програмских јединица прави изворни облик програма
5. Са становишта примене рачунари се дела на:

а)
Рачунари опште намене и рачунари за специјалне намене
б)
Микрорачунаре и велике рачунаре

ц)
Роботи и рачунари у индустрији

6. Колико различитих комбинација нула и јединица може да има један бајт?

а)
256-1

б)
265-1
ц)
256
7. Време приступа меморији је:

а)
Време које протекне од тренутка обраћања меморији, ради добијања податка, до тренутка добијања податка из меморије
б)
Време које протекне док се меморија не попуни подацима

ц)
Време које протекне док се меморији не приступи са периферије рачунара

8. Која је намена артиметичко-логичке јединице?

а)
Извођење сабирања, одузимања, множења, делења и логичких операција

б)
Искључиво аритметичке операције

ц)
Логичке операције се одвијају у процесору

9. Са становишта начина задавања команди, постоје оперативни системи:

а)
Задавања инструкцијама и командама

б)
Команде говорног и писаног типа

ц)
Командног типа и графичког типа

10. Брзина процесора (CPU) се мери у:

а)
Гигахерцима (GHz)
б)
Битовима у секунди (Bps)
ц)
Гигабајтима (GB)
11. Слике на неком графичком уређају се добијају на следеће начине:

а)
Пикселима и графиком

б)
Векторски и растерски

ц)
Пикселима и резолуцијом

12. Шта је то резолуција при представљању слика?

а)
Оптимално решење за јасну слику

б)
Решење слике по могућностима рачунара

ц)
Број подела по хоризонтали и вертикали.

13. Колико различитих боја са придружених 16 битова може да прикаже један пиксел?

а)
216-1
б)
216
ц)
216 -1

14. Уређај који се зове UPS се користи за:

а)
Непрекидно напајање

б)
Напајање у случају отказа периферије

ц)
Напајање у случају отказа процесора

15. Језгро оперативног система је скуп програма који:

а)
„Подиже“ рачунар

б)
Контролише приступ рачунару, врши организацју меморије, распоређује процесе и системске ресурсе
ц)
Пружа процесору све потребне информације

16. Стандардне програмске групе су:

а)
Contents, Index, Find
б)
Restore, Move, Size, Minimize, Maximize, Close
ц)
Main, Accessories, Start up, Network, Games, Application
17. Која ексензија (тип датотеке) представља извршне датотеке:

a)
exe, com, bat

б)
txt, doc 

ц)
jpg, jpeg, gif

18. У ком менију се налазе наредбе Copy и Paste у Windows explorer-у:

a)
Tools

б)
Help
ц)
Edit
19. Која наредба омогућава отварање датотеке само за читање без могућности снимања (Save):

а)
Open as Copy
б)
Close

ц)
Open Read Only
20. Шта је десктоп:

а)
Радна површина која заузима целу површину екрана

б)
Узастопно притискање левог тастера миша

ц)
Служи за премештање објеката

21. Последица „десног“ клика је:

a)
Излазак падајућег менија

б)
Излазак контексног менија

ц)
Излазак File менија

22. Шта је топологија мрежа?

a)
Начин повезивања рачунара у мрежи
б)
Тополошки начин повезивања рачунара

ц)
Умрежавање великог и мањих рачунара
23. Шта је то IP адреса?

a)
Скраћеница за Information Production Adress

б)
То је јединствена адреса сваког уређаја прикљученог на Интернет

ц)
Адреса у прстенастој топологији
24. У оквиру OutlookЕexpress-a се налазе следећи фолдери:

a)
Inbox, Outbox, Sent Items, ...
б)
Inbox, My Documents, My Computer
ц)
Input, Output, Sending,...

25. TCP/IP (Transmision Control Protocol / Internet Protocol) је обавезан за рад:

а)
Рачунара

б)
Модема и телефона

ц)
Интернета

26. World Wide Web је:

а)
Највећи светски провајдер

б)
Светска мултимедијална асоцијација

ц)
Интернет сервис заснован на хипертексту

27. Које се команде налазе у мениjу Format (код Word-a)?

a)
Font, Paragraph, Columns, …

б)
Formating, Deleting, Ariel, ...

ц)
AutoFormat, Formating, Border, ...
28. Којим опцијама из Еdit менија се копира текст у процесору текста (код Word-a)?

а)
Copy, Paste
б)
Copy, Move
ц)
Copy, Edit
29. На ком прозору се подешава величина папира (код Word-a)?

a)
Page setup

б)
Page Style
ц)
Page Lenght

30. Којoм командoм се учитава документ из датотеке (код Word-a)?

a)
Open

б)
Read

ц)
Input

