1. Cilindar na disketi cine:

2. staze istog precnika sa jedne strane diskere

3. staze istog precnika nezavisno od stranica vise disketa

4. staze istog precnika sa obe strane diskette

5. Kako radi “touch screen”?

a) na dodir stapom

b) na dodir prstom

c) nap ogled

6. Da li je mis ulazni uredjaj?

a) da

b) ne

c) kako kada

7. Portovi su?

a) podloske za misa

b) uticnice na kucistu

c) antena za bezicnu komunikaciju

8. Sta je operativni sistem?

a) Skup sistemskih programa koji omogucavaju komforno, efikasno i pouzdano koriscenje racunarskog sistema

b) Skup sistemskih programa koji prevodi izvrsni oblik na objektni

c) Operativna podrska operateru sistema i periferije

9. Sta sadrzi odzivni znak DOS-a?

a) kosu crtu i C disk

b) identifikator uredjaja i koreni katalog

c) kataloski interfejs prema datotekama i disketi

10. Kako se dele komande DOS-a?

a) na numericke i tastarurne

b) unose se preko menija

c) tekstualne i tastaturne

11. Sta je to karakter?

a) azbuka prirodnog jezika kojom komuniciramo sa racunarom

b) bilo koji znak eksterne azbuke

c) spoljna azbuka koja se ne koristi, osim kada se radi sa operativnim sistemom

12. Algoritam je?

a) plan u kome se precizno definise redosled izracunavanja

b) postupak izracunavanja logaritamskih funkcija

c) postupak izracunavanja algoritamskih funkcija

13. Algoritamski koraci su?

a) pojedina elementarna izracunavanja u algoritmu

b) koraci po kojima radi procesor i memorija

c) koraci po kojima radi procesor naredbi u kes memoriji

14. Dijagram toka je?

a) graficki zapis algoritma

b) dijagram kojim se predstavljaju simboli iz paint programa

c) tok informacija u racunskom centru

15. Matricni printer ostavlja otisak na papiru kao?

a) slikovni element

b) formira se od tacaka

c) graficki element

16. FORTRAN je programski jezik namenjen za resavanje?

a) naucno-tehnickih problema

b) poslovnih problema

c) problema u vestackoj inteligenciji

17. COBOL je programski jezik namenjen za resavanje?

a) problema iz teorije odlucivanja

b) poslovnih problema

c) problema u vestackoj inteligenciji

18. PASCAL je programski jezik namenjen za resavanje?

a) naucno-tehnickih problema i obuku iz programiranja

b) poslovnih problema

c) problema u vestackoj inteligenciji

19. PROLOG je programski jezik namenjen za resavanje?

a) problema u vestackoj inteligenciji

b) poslovnih problema

c) problema iz teorije odlucivanja

20. Naredba je?

a) najmanji deo programa kojim se definise neka aktivnost na racunaru

b) najmanji deo instrukcije kojom se definise jedan korak u programu

c) najmanji deo algoritma koji sluzi da se naredi unos podataka ili izdavanje istih

21. Rezervisane reci su?

a) reci koje su rezervisane za programere i drugi ih ne koriste

b) reci u stranom jeziku koje se koriste za prevod na nas jezik

c) engleske reci koje definisu naredbe ili delove programa

22. Identifikatori su?

a) reci koje si rezervisane za programere i drugi ih ne koriste

b) reci koje su rezervisane za sistemske programe koji se usporucuju sa racunarom

c) reci koje identifikuju objekte programa

23. Sintaksna greska je?

a) nepravilan zapis naredbe

b) nepravilan zapis sistemskog softvera na disku

c) greska pri visestrukom izvrsavanju programskog ciklusa

24. Editor je?

a) program koji se koristi u izdavackoj delatnosti

b) sistemski ili korisnicki program koji interaktivno modifikuje datoteke koje se stampaju

c) sistemski program koji omogucava unosenje i izmenu teksta programa

25. Kompajler je?

a) sistemski program koji prevodi na Engleski jezik

b) sistemski program koji prevodi na masinski jezik

c) sistemski program koji prevodi sa masinskog jezika

26. Povezivac?

a) iz veceg broja programskih jedinica pravi izvrsni oblik programa

b) iz veceg broja programskih jedinica pravi masinski oblik programa

c) iz veceg broja programskih jedinica pravi izvorni oblik programa

27. Punilac je?

a) sistemski program koji donosi program u eksternu memoriju

b) sistemski program koji donosi program u operativnu memoriju

c) sistemski program koji donosi program u disk-memoriju

28. Zvucna kartica se prikljucuje na racunar preko?

a) memorije

b) naponskog kabla

c) preko uticnice na magistrali

29. Spoljne memorije se koriste za?

a) prosirenje racunara

b) duze cuvanje programa i podataka
c) nosenje u tasni

30. Disk je uredjaj koji se koristi za?

a) memorisanje podataka i programa

b) programiranje

c) slusanje muzike

31. Disk uredjaj ima?

a) samo jednu plocu na kojoj se memorisu podaci i programi

b) veci broj ploca na kojima se memorisu podaci i programi

c) nema ni jednu

32. Unos podataka na disk se ostvaruje preko?

a) linija

b) cilindara

c) tacaka i crtica

33. Datoteka je?

a) kolekcija srodnih podataka

b) podaci o radnicima i platama jednog preduzeca

c) skup podataka koji se prenose izmedju memorije i magnetnog diska

34. Sadrzaj kataloga se u DOS-u prikazuje komandom?

a) KAT

b) DIR

c) VIEW KAT

35. Iskljucivanje sistema se radi komandom?

a) log off

b) bye off

c) cao

36. Kada se opcija vertikalnog menija zavrsava sa (…), to znaci?

a) aktiviranjem ove opcije se nastavlja dijalog sa korisnikom

b) korisnik se opominje da nije uneo sve podatke

c) korisnik se opominje da treba da unese lozinku da bi isao dalje niz meni

37. Word sluzi za?

a) crtanje i bojenje

b) obradu teksta

c) gledanje filmova

38. Koja je funkcija Recycle Bin-a?

a) recikliranje istrosenih programa

b) cuvanje biinarnih programa

c) cuvanje podataka posle brisanja, sve do praznjenja Recycle Bin-a

39. Program Paint sluzi za?

a) pustanje muzickih fajlova

b) crtanje i bojenje slika

c) to je igrica

40. Osnovna funkcija programa WINDOWS EXPLORER je?

a) istrazivanje slobodnog prostora na diskovima

b) istrazivanje po Internetu

c) rad sa folderima (katalozima) i datotekama

41. Osnovna funkcija programa koji se nalaze u programskoj grupi KONTROL PANEL je?

a) podesavanje parametara konfiguracije sistema

b) kontrola rada uredjdaja

c) stampa sistemskih fajlova

42. Font je?

a) kombinacija podebljanih, podvucenih ili kosih slova

b) alat koji sluzi za formatiranje po ivicama teksta

c) skup svih znakova istog stila

43. Poznati fontovi su?

a) Format, Style, Simbol

b) Format, Superscript, Word count

c) Times New Roman, Helvetica, Roman

44. Aplikativni meni grafickog programa PAINT sadrzi sledece opcije?

a) File, Edit, View…

b) Format, Tools, Table, Convert

c) File, Convert, Insert, Eraser

45. Cvor mreze je?

a) mesto gde se povezuju dva racunara

b) lokacija gde se nalazi glavni racunar u mrezi

c) lokacija na kojoj se nalazi umrezeni racunar

46. Topologija mreze je?

a) izbor lokacija i veza umrezenih racunara

b) nacin povezivanja racunara kod lokalnih mreza

c) nacin povezivanja racunara koji imaju funkicju servera

47. Karakteristicne topologije mreze su?

a) zvezda, prsten i magistrala

b) krug, elipsa, linija

c) krug, prsten, soliter

48. Klijent-server model komunikacije racunara zasniva se na?

a) klijent trazi uslugu, a server pruza uslugu

b) server daje meni usluga a klijent odabira najbolju

c) server propusta podatke velikom brzinom prema klijentu koji obavlja samo funkciju unosa transakcija

49. E-mail se salje preko?

a) oglasne table

b) Interneta

c) goluba pismonose

50. Internet je?

a) naziv za najvecu svetsku globalnu mrezu

b) program za komunikaciju sa svetom

c) program za prikaz aktuelnih dogadjaja

51. Editori teksta se mogu podeliti na?

a) linijske i ekranske

b) laserske i ink jet

c) gornje i donje

52. Komanda DEL radi sledece?

a) brise tekst ispod kursora i markirani tekst

b) pojacava debljinu slova

c) kopira u folder

53. Selekcija (markiranje) teksta u Word-u se moze uraditi?

a) misem i tastaturom

b) zvucnom karticom

c) grafickom karticom

54. Sta je pouzdanost sistema?

a) verovatnoca da nesto radi

b) broj otkaza u jedinici vremena

c) kolicina sistemskih gresaka

55. Kojim opcijama iz Edit menija se prenosi tekst u procesoru teksta?

a) Cut, Paste

b) Move, Paste

c) Move, Cut

56. Kojim opcijama iz Edit menija se kopira tekst u procesoru teksta?

a) Copy, Paste

b) Copy, Move

c) Copy, Edit

57. Lice koje vodi racuna o odrzavanju servera i pravima korisnika zove se?

a) direkstor racunarskog centtra

b) administrator mreze

c) sekretar mreze

58. Programski jezik Pascal je?

a) strogo formalni jezik koji jednoznacno opisuje algoritam

b) govorni jezik

c) softver za rad na programima

59. Potprogrami koje pise sam korisnik namenjeni su za?

a) vezbanje u programiranju

b) resavanje odredjenih problema koji nisu sadrzani u biblioteci gotovih programa

c) algoritamske procedure koje treba napisati pri radu sa racunarom

60. Da li se problemi koji se resavaju u Pascalu mogu razloziti na manje celine koje se posebno obradjuju?

a) da

b) ne

c) nikada

61. Gotovi potprogrami u Paskalu se jos nazivaju?

a) knjiga programa

b) ugradjene funkcije

c) baza podataka

62. Procedura u Paskalu se satoji iz?

a) programskog jezika i prevodioca

b) opisnog teksta iz koga se vidi sta programmer treba da radi

c) zaglavlja procedure i bloka procedure

63. Da bi multimedijalni programi radili na racunaru on mora imati?

a) ekran i tastaturu

b) zvucnu i graficku karticu

c) CD i DVD

64. Hipertekst predstavljaju

a) dokumenti koji su povezani medju sobom na osnovu oznacenih pojmova ili skupom reci

b) povezane stranice u sajtovima koje se nadovezuju jedna za drugom

c) stranice internet prezentacije

65. Za internet se kaze da je?

a) mreza svih mreza

b) lokalna racunarska mreza

c) racunar sa telefonom za povezivanje na mrezu

66. TCP/IP je obavezan za rad?

a) racunara

b) modema i telefona

c) interneta

67. Worl Wide Web je?

a) najveci svetski provajder

b) svetska multimedijalna asocijacija

c) internet servis zasnovan na hipertekstu

68. Dokumenti dostupni na WWW mogu biti?

a) samo tekst

b) tekst i zvuk

c) tekst, zvuk, slika i video

69. U informatici, virtuelna realnost je?

a) kompjuterska igra

b) simulacija vestacki stvorenih slika

c) trodimenzionalna predstava koju stvara racunar

70. Sta je to Home Page?

a) kucna adresa

b) adresa na kojoj je predstavljen sajt

c) prvi ili primarni document u WWW

71. URL adresa sluzi za?

a) da bi neka stranica na Internetu mogla da bude pronadjena

b) odredjivanje lokacije gde se nalazimo

c) pretrazivanje racunara

72. UPS je?

a) komunikacioni deo racunara

b) uredjaj za neprekidno napajanje

c) palica za igru

73. Backup podataka je?

a) uzimanje rezervne kopije

b) preuzimanje podataka

c) brisanje svih podataka

74. Sta su virusi u racunarskim sistemima?

a) softver za multimedijalni rad

b) stetni programi

c) programi koji ubrzavaju rad na racunaru

75. Trojancu su?

a) glumci u filmu Troja

b) skriveni zlonamerni programi

c) programi za ubrzanje racunara

76. Crvi su?

a) virusi koji inficiraju racunar

b) stetni programi koji se sire mrezom

c) ostecenje na disku

77. Informacija je?

a) saznanje koje je prihvatljivo za zive organizme ili upravljacke masine

b) znanje koje se ocenjuje

c) pogled na svet koji omogucava da se sa najvecom verovatnocom covek opredeli da li moze da uradi neki postupak

78. Podaci su?

a) ono sto je zapisano, na papiru, magnetnoj traci, ili na tvrdom disku

b) sirovine iz kojih se obradom dobijaju informacije

c) podaci o ispitima, imenu i prezimenu i adresi

79. Informacioni sistemi su?

a) sistemi u kojima je dominantan problem cuvanja, prenosa i obrade informacija

b) sistemi kompjutera sa stampacem, diskom i disketama koje koristi covek

c) kompjuterski sistem sa periferijom i servisom

80. Racunarstvo je?

a) servis hardvera i racunara

b) naucna disciplina koja izracunava sta se i kako moze resiti pomocu racunara

c) pomocu racunara se resavaju problemi koje nauka ne moze da resi

81. Memorija je uredjaj koji?

a) sadrzi sve instrukcije programa i adresna parametra

b) cuva program i podatke

c) brise podatke a adresira instrukcije

82. Procesor je uredjaj koji?

a) izvrsava instrukcije programa i izvodi razlicite operacije nad podacima

b) adresira permanentno – operacijski modul operativnog sistema

c) procesira instrukcije i periferne diskette, stampac i ekran

83. Kapacitet memorije se izrazava u?

a) bitovima koji su transparentni

b) duzinom slogova i polja

c) bajtovima

84. Vreme prilaza memoriji je?

a) vreme koje protekne od trenutka obracanja memoriji, radi dobijanja podataka do trenutka dobijanja podataka iz memorije

b) vreme koje protekne dok se memorija ne napuni podacima

c) vreme koje se meri casovnikom racunara

85. Procesorska rec je?

a) bajtovska rec koju moze da obradjuje samo procesor

b) konglomerat reci, bitova i bajtova

c) binarna rec koja se jednovremeno prenosi i obradjuje unutar mikroprocesora

86. Smisao interne kes memorije je?

a) kesiranje programa i podataka

b) eksterni programi ne mogu da udju direktno u memoriju pa ulaze u nju preko kes memorije

c) da premosti veliki jaz izmedju brzine mikroprocesora i operativne memorije

87. Funkcija matematickog koprocesora je?

a) povecanje brzine izvodjenja matematickoh operacija

b) izrsava operacije izracunavanja integrala i diferencijala

c) koristi se kod slozenih proracuna

88. Magistralom se prenose tri vrste informacija, i to?

a) podaci, adrese, kontrolni signali

b) ulazi, izlazi i programi

c) kontrole i verifikacije

89. Numericka tastatura je?

a) deo tastature koji sluzi za unos brojcanih podataka

b) deo tastature koji sluzi za unos pokretnog zareza

c) deo tastature koji sluzi za unos podataka tipa realnih karaktera

90. Rezolucija ekrana je?

a) razmak izmedju dve susedne tacke na ekranu

b) dijagonalni promer ekrana u incima

c) sposobnost ekrana da prikaze 256 razlicitih nijansi

91. Funkcija modema je?

a) moduliranje ulaznih signala

b) moduliranje izlaznih signala

c) povezivanje racunara na vecim udaljenostima postanskim linijama
